Sira

Scratch Olaylar Menust Komutlari

Kod Blogu

tiklandiginda

bosluk tusuna basilinca

bu kuklaya tiklandiginda

dekor dekor1 oldugunda

Ses yiiksekligi >10
oldugunda

haber1 haberini aldigimda

haber1 haberini sal

haber1 haberini sal ve bekle

Aciklama

Scratch uygulamalarinin baglayabilmesi icin bir
tetikleyiciye ihtiyac vardir. “Yesil bayrak” butonuna
basildiginda bu kod blogu altina eklenen tiim bloklar sirasi
ile calistirilir.

Klavyeden herhangi bir butona basildiginda ¢alistirilmasi
istenen bloklar, bu blogun altina eklenmelidir.

Sahnedeki herhangi bir kuklaya tiklandiginda calistirilmasi
istenilen bloklar, bu blogun altina eklenir.

e

Sahne dekoru belirtilen bir dekor olarak degistiginde
calistirilmasi istenen bloklar, bu blogun altina eklenir.
Oyunlarda seviye degisikliginde kullanilabilen bir bloktur.

Mikrofondan algilanan ses siddeti veya zamanlayici belirli
bir degerin altinda iken calistirilmas istenen kodlar bu
blogun altina eklenir.

“Haber sal” komutu ile birlikte ¢alisan bir komuttur.
Uygulamadaki tiim kuklalarin ve sahnelerin belirli bir
haber geldiginde tepki vermesi gerekiyorsa bu kod blogu
kullanilir.

Uygulamada yeni bir haber iiretmek icin yeni haber
sekmesine tiklanir. Bu “yeni haber” olusturuldugunda kod
icinde kullanilmasi gerekir. Kullanilmamasi durumunda
olusturulan haber silinir.

Bir haber ortama duyuruldugunda bu haberi algilayan
kuklalarin gorevleri bitinceye kadar kodlarin
tamamlanmasini bekler.



