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2 sn boyunca merhaba de
Merhaba de
2 saniye boyunca hmm diye

diistin

Hmm diye diisiin

Kostiim 1 kiligina geg

Sonraki kostiim

Dekor 1 dekoruna geg

Sonraki dekor

Boyutu 10 birim degistir

Boyutu % 100 yap

Renk etkisini 25 degistir

Renk etkisini 0 yap

Gorsel etkileri temizle

GoOster

Aciklama

Girilen ifadenin girilen siire (2 saniye) kadar kuklanin konusma
balonunda goriintiilenmesidir.

Girilen ifadeyi kuklanin siirekli olarak sdylemesini saglar.

Kuklanin girilen siire kadar, girilen ifadeyi diisiiniiyor
goriinmesini saglar.

Kuklanin siirekli olarak girilen ifadeyi diistiniiyor gériinmesini
saglar.

Kuklanin kostiimlerinin secilmesini saglar.

Kuklanin kostiimleri arasinda sirasiyla gecis yapmak amaciyla
kullanmlr.

Sahne dekorlarindan secilen bir dekora veya rastgele bir dekora
gecis yapilmasini saglar

Sahne dekorlan arasinda sirasiyla dekor degistirme islemi yapilir.

Kuklanin boyutunu, belirtilen degerde degistirir. Kiiciiltme islemi
icin — ifadesi kullanilir.

Kuklanin boyutunu % olarak degistirmeyi saglar. Kiigiiltme
islemi icin — ifadesi kullanilir.

Kuklaya cesitli efektleri belirtilen degerde eklemeyi ve azaltmay1
saglayan komuttur.

Belirtilen efektin sabit bir degerde kuklaya uygulanmasini saglar.

Sahnedeki tiim gorsel etkilerin temizlenmesini saglar.

Sahnedeki gizlenmis bir kuklanin gériintiilenmesini saglar.
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Gizle

On katmanina git

Bir katman ileri git

Kostiim isim

dekor say1

biiyiiklik

Sahnede goriintiilenen bir kuklanin gizlenmesini saglar.

Sahne iizerinde kuklalarin katmanlar seklinde yerlestirilmesi
saglamr. On katmanda bulunan kukla, arka katmanda bulunan
kuklanin iistiindeymis gibi goriiniir.

Sahnedeki kuklanin katmanlar arasinda ileri veya geri hareket
etmesini saglar

Secili olan kuklanin aktif kostiimiiniin tercihe gore ismini veya
sirasini gortintiiler.

Sahnede aktif olan dekorun tercihe gore ismini veya sirasini
goriintiiler.

Sahnedeki kuklanin biiyiikliiglinii goriintiiler.



